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Literární akademie (Soukromá vysoká škola J. Škvoreckého)

SZZK – magisterské studium

Estetika interaktivních médií, řešení a řízení projektů interaktivních médií

     Vážení studenti,

     dostáváte do rukou materiál, který vám bude oporou při přípravě ke státní   

     závěrečné zkoušce, jejíž specifikace stojí v záhlaví. Pedagogové, kteří vás ke 

     zkoušce připravovali přednáškami nebo vedením seminářů, stejně jako autoři  

     spolupracující na profilaci otázek, budou v průběhu vašich příprav 

     připraveni konzultovat všechny problémy spojené s literaturou. Využijte 

     konzultační hodiny k vyjasnění všech možných pochybností.

     Zkouška bude probíhat takto – uchazeč o splnění zkoušky si vytáhne dvě otázky.  

    První otázka / má části a), b)/ prověří teoretické znalosti, analytické schopnosti a 

     připravenost k řízené mediálních projektů i kreativní schopnost aplikace studijních   

     poznatků.

     Druhá otázka prověří uchazečovu znalost základů komerční komunikace. 

     Každý uchazeč dostane dostatečnou lhůtu k písemné přípravě na vytažené 

     otázky. Před komisí pak přednese co nejpregnantněji své pojetí otázky a 

     představí uchopení dané problematiky s akcentem na nejpodstatnější fakta a 

     znalosti vypovídající o jejím jádru. Členové komise mohou k prověření hloubky a 

     porozumění smyslu otázky položit uchazeči o složení zkoušky zpřesňující nebo 

     doplňující otázky.

     Zkoušený bude hodnocen za schopnost vytvořit přehledný koncept 

     odpovědi, za její obsahové hodnoty, za prokázané kvality samostatného a 

     kreativního myšlení, v neposlední řadě také za úroveň verbální komunikace a   

     schopnost formulovat.

     Přeji vám všem hodně studijních úspěchů, trpělivost, důslednost, mnoho vnitřní 

     pohody a radosti při přípravě na důležité okamžiky vašeho života, jimiž stvrdíte 

     svoji připravenost reprezentovat nejen sebe, ale i svoji alma mater při vstupu 

     do profesionálního života.

Petr Kaňka

vedoucí Katedry mediálních a interaktivních studií   

1. a) Analýza audiovizuálního díla, její metoda a aplikace na konkrétním díle uvádíme několik filmů, z kterých u zkoušky zvolíme jedno dílo – Mistři, Horem pádem, Lola běží o život,  Amores peros, Noční hovory s matkou, Prolomit vlny, Dogville /. Literatura: Brióová, Yvette: Teorie filmové dramaturgie, Praha 1985. Bláha, Ivo: Zvuková dramaturgie AVD, Praha 1995. Vlastimil, Jiřík: Kinematografický obraz I.,II., FAMU 1994. Metz, Christian: Imaginární signifikant a film, ČSFÚ 1991. Kolektiv autorů: Film jako znakový systém, ČSFÚ 1971. Peter Schepelern: Lars von Trier a jeho filmy, Orpheus 2004.
b) Stručná charakteristika základního principu digitálního zobrazení, vymezení základních   

            kategorií počítačové grafiky. Popis barevných spekter (vyjmenování příslušných elementárních 

            a komplementárních barev) a dalších základních hodnot. 
2. a) Reklama jako produkt sociálně strukturované tržní společnosti. Pravidla trhu, výhody a nevýhody médií pro šíření reklamy, proměna reklamního trhu po 11. září 2001. Literatura: Zymen, Sergio a Brott, Armin: Konec reklamy, jak jsme ji dosud znali, Management Press Praha 2004. Zymen, Sergio: Konec marketingu, jak jsme jej dosud znali, Management Press 2005.
b) Grafické formáty, jejich vlastnosti a hlavní parametry, popis alfa kanálu. Stručná 

           charakteristika principu komprese. Vyjmenování hlavních aplikací na vektorové a bitmapové 

           bázi, jejich základní funkce, popis rozdílů mezi oběma principy.
3. a) Dramaturgicko – autorský systém, České televize a producentsko – redakční systém televize Nova, jejich charakteristiky, fungování, vliv systému na konečný produkt. Literatura: McLuhan, Marshal: Člověk, média a elektronická kultura, vydavatelství Jota a další McLuhanovy práce.
b) Vyjmenování nejdůležitějších profesionálních a poloprofesionálních střihových aplikací, jejich 

            stručná charakteristika, rozdíly. Základní střihové operace, nejdůležitější nástroje, popis 

            struktury střihové aplikace. Internetové odkazy : http://www.avid.com/.    

               http://www.apple.com/finalcutstudio/finalcutpro/. http://www.lwks.com.   

               http://www.adobe.com/products/premiere/main.html. 
4. a) Situace jako základní prvek dramatického díla. Odkazy k dílům typu Hamlet, Král Lear, Mullholand Drive, Gauneři, Ghost Dog, Modrý samet, Obecná škola…Literatura: Carriére, Jean-Claude: Vyprávět příběh, NFA 1995. Hrabák, Josef: Poetika, Československý spisovatel 1977. Jutkovič, Sergej: Kontrapunkt režiséra, ČSFÚ 1980. Majchrák, Josef: Problémy komunikacie klasickej filmovej rozprávky, SFÚ 1990. 
       b)  Popis off-line a on-line střihu. Názorné vysvětlení podstaty funkce time-kódu. Funkce EDL 

        (soupisky). Literatura: Pešek, Josef: Základní principy televize a magnetického záznamu obrazu , 

         FAMU Praha 1993. 
5. a) Rozhlasové žánry, jejich specifika, produkce a tvorba z hlediska interaktivních funkcí.  Literatura : Maršík – Perkner: Teorie a praxe rozhlasové tvorby, ČsRo 1985. Maršík: Výběrový slovníček termínů rozhlasové slovesné tvorby, Sdružení pro rozhlasovou tvorbu 1999.
b) Popis jednotlivých TV standardů. Vyjmenování, charakteristika a jednotlivé parametry hlavních filmových, TV a digitálních formátů pro záznam obrazu (rozlišení, způsob záznamu, frekvence, komprese), zmínka o příslušných camcodérech, recordérech, playerech.

            Literatura a internetové odkazy :

            http://www.amu.cz/docs/TECHASPKOMPLETUPRdef.pdf. 

            http://www.korasys.com/zdv.pdf. Urban, Miroslav: Filmová laboratoř, FAMU Praha 2001, ISBN 

           80-85883-78-3. Pešek, Josef: Základní principy televize a magnetického záznamu obrazu , 

           FAMU Praha 1993. 
6. a) Televizní žánry, jejich specifika, produkce a tvorba z hlediska interaktivních funkcí. Literatura: Tv jako technika, program a organizace. Kolektiv autorů: Výroba a prezentace audiovizuálních děl I.,II., FAMU 1992. info o literatuře – knihovna České televize /26113 1111 ústředna/ 
b) Stručný popis  základních principů 2D a 3D animace, vyjmenování nejdůležitějších 

           profesionálních aplikací a popis jejich struktury, základní nástroje.
7. a) Základní struktura dramatické stavby, filmová řeč, složky filmové řeči, charakteristika prostředků / rozbor filmové řeči tvůrců - výběr z - Tarkovského, Jireše, Tarantina, Michalkova, Triera, Svěráka/. Literatura: Boček, Jaroslav: Kapitoly o filmu, Orbis 1968. kolektiv autorů: Film jako znakový systém, ČSFÚ 1971. Balcar, Blahoslav: Audiovizuální prostředky, Nový život 1990. Balcar, Blahoslav: Tajemství stvoření, Nový život 1990. Baran, Ludvík: Zázraky filmového obrazu, Panorama 1089. Deleuze, Gilles: Film 1- Obraz a pohyb, Praha 2000. Jiřík, Vlastimil: Kinematografický obraz I.,II., FAMU 1994. Truffaut Francois: Rozhovory s Hitchcockem, Praha 1978. Valušiak, Josef: Střihovou skladbou k n-té dimenzi, FAMU 1993. Nykvist, Sven: Úcta ke světlu, Paseka 1999. Aristoteles: Potetika, Svoboda 1996. Schepelern, Peter: Lars von Trier a jeho filmy, Orpheus 2004.
b) Stručná charakteristika základního principu digitálního zobrazení, vymezení základních kategorií 

           počítačové grafiky. Popis barevných spekter (vyjmenování příslušných elementárních a 

           komplementárních barev) a dalších základních hodnot. 
8. a) Produkce audiovizuálního díla, produkce pódiového díla /výběr z možností…/. Principy, náležitosti, strukturování projektu. Literatura: kolektiv autorů: Výroba a prezentace audiovizuálních děl I.,II., FAMU 1992.
b) Grafické formáty, jejich vlastnosti a hlavní parametry, popis alfa kanálu. Stručná 

charakteristika principu komprese. Vyjmenování hlavních aplikací na vektorové a bitmapové 

           bázi, jejich základní funkce, popis rozdílů mezi oběma principy.
9. a) Režie jako organizační a kreativní činnost. Teorie režie /práce s textem, tvorba a využití štábu, fáze přípravná, realizační a postprodukční/. Literatura: Bergman, Ingmar: Laterna Magica, Odeon /a výběr z dalších Bergmanových knih/. Bernard, Jan: Malý labyrint filmu, Albatros 1988. Fellini, Federico: Federico Fellini filmuje, Tatran 1986. Juráček, Pavel: Postava k podpírání /život a dílo/. Lukeš, Jan: Pavel Juráček – Denník, NFA 2003. Jutkovič, Sergej: Kontrapunkt režiséra, ČSFÚ 1980. Kopaněva, Galina: Nikita Michalkov, ČSFÚ 1990. Kressl, Vladimír: Základy dramaturgie a režie filmových a Tv dokumentů, SNP 1990. Fuka, Otakar: Asistent režie a filmový štáb, FAMU 1993.
b) Vyjmenování nejdůležitějších profesionálních a poloprofesionálních střihových aplikací, jejich 

            stručná charakteristika, rozdíly. Základní střihové operace, nejdůležitější nástroje, popis   

            struktury střihové aplikace. Internetové odkazy : http://www.avid.com/. 

              http://www.apple.com/finalcutstudio/finalcutpro/. http://www.lwks.com. 

              http://www.adobe.com/products/premiere/main.html. 
10.  a) Dokumentární film a jeho charakteristika, uzavřené a otevřené struktury, formotvorné principy, soudobé tvůrčí metody a postupy. Literatura:  Adler, Rudolf: Cesta k filmovému dokumentu, FAMU 1997. Hádková, Jana, Brdečková, Tereza: Jan Špáta, ČSFÚ 1991. Kressl, Vladimír: Základy dramaturgie a režie filmových a televizních dokumentů, SPN 1990. Mayerová, Jaroslava: Dokumentární film – Robert Flaherty, SPN 1969. Navrátil, Antonín: Scénář dokumentárního filmu, ÚKVČ 1977 a také FAMU po roce 1990. Plítková – Jurovská.M.: Člověk v dokumentárním filmu, FAMU 1990. Sommerová, Olga: Filmový esej, Malá Skála Praha 2000.
b)  Popis off-line a on-line střihu. Názorné vysvětlení podstaty funkce time-kódu. Funkce EDL    

          (soupisky). Literatura: Pešek, Josef: Základní principy televize a magnetického záznamu obrazu 

           FAMU Praha 1993. 
11.  a) Od námětu ke scénáři, tvorba a práce s textem z hlediska výkonu funkce              producenta nebo režiséra, náležitosti textů. Literatura: Novotný, D.J.: Chcete psát scénáře?, Famu 1995. Novotný, D.J.: Chcete psát scénář, FAMU 2000. Cerriére, Jean Claude: Vyprávět příběh, NFA 1995. Majchrák, Josef: Problémy komunikácie klasickej filmovej rozprávky, SFÚ 1990.
b)  Popis jednotlivých TV standardů. Vyjmenování, charakteristika a jednotlivé parametry hlavních 

            filmových, TV a digitálních formátů pro záznam obrazu (rozlišení, způsob záznamu, frekvence, 

            komprese), zmínka o příslušných camcodérech, recordérech, playerech. Literatura a 

           internetové odkazy : http://www.amu.cz/docs/TECHASPKOMPLETUPRdef.pdf. 

 http://www.korasys.com/zdv.pdf. Urban, Miroslav: Filmová laboratoř, FAMU Praha 2001, ISBN 80-85883-78-3. Pešek, Josef: Základní principy televize a magnetického záznamu obrazu , FAMU Praha 1993. 
12.  a) Dramaturg a jeho role v médiích, při zprávě veřejného prostoru určeného k produkcím. Literatura: Gramov, J.S.: Duchovní náplň filmového umění, Praha 1985. Klos, Elmar: Dramaturgie je, když…, SNP AMU 1991. Kovalčuk, Josef: Autorské divadlo 70. let, Praha 1982. Kressl, Vladimír: Základy dramaturgie a režie filmového a televizního dokumentu, SNP 1990. Navrátil, Antonín: Přehled vývoje dokumentárního filmu v Československu, SPN 1985. Navrátil, Antonín: Scénář dokumentárního filmu ÚKVČ 1977. Ugrošíková, B., kolektiv: Sci-fi – od Meliése k Tarkovskému, ČSFÚ 1994. Brióová, Yvette: Teorie filmové dramaturgie, Praha 1985.
b) Stručný popis  základních principů 2D a 3D animace, vyjmenování nejdůležitějších 

            profesionálních aplikací a popis jejich struktury, základní nástroje.
13.  a) Scénická hudba, princip dějový, doprovodný, principy zapojení hudby do díla /explikace na dílech Amadeus, Někdo to rád horké, Ghost Dog, Učitel tance…./ Literatura: Bláha, Ivo: Zvuková dramaturgie AVD, FAMU 1995. Bor, Vladimír: Hudební filmy a muzikál, SNP 1987. Grace, Richard: Hudba a zvuk na PC, Grada 1999. Hůrka, Stanislav: Když se řekne zvukový film, ČSFÚ 1991. Kučera, Jan:Střihová a zvuková skladba filmu, ÚKVČ 1977.
b) Stručná charakteristika základního principu digitálního zobrazení, vymezení základních   

            kategorií počítačové grafiky. Popis barevných spekter (vyjmenování příslušných elementárních 

            a komplementárních barev) a dalších základních hodnot. 
14.  a) Filmový štáb, základní složky filmového díla a jejich možnosti z hlediska   výrazových prostředků a poetiky. Literatura: Fuka, Otakar: Asistent režie a filmový štáb, FAMU 1993.
b) Grafické formáty, jejich vlastnosti a hlavní parametry, popis alfa kanálu. Stručná 

            charakteristika principu komprese. Vyjmenování hlavních aplikací na vektorové a bitmapové 

            bázi, jejich základní funkce, popis rozdílů mezi oběma principy.
15.  a) Dekupáž, technický scénář, storyboard / stručný popis a charakteristika základních funkcí. Literatura:  Novotný, David Jan: Chcete psát scénář? I. Základy dramaturgie – II. Žánry v hraném filmu, FAMU 2000. 
b) Vyjmenování nejdůležitějších profesionálních a poloprofesionálních střihových aplikací, jejich stručná charakteristika, rozdíly. Základní střihové operace, nejdůležitější nástroje, popis 

            struktury střihové aplikace. Internetové odkazy : http://www.avid.com/. 

               http://www.apple.com/finalcutstudio/finalcutpro/. http://www.lwks.com. 

               http://www.adobe.com/products/premiere/main.html. 
16.  a) Prolínání mezi jednotlivými uměleckými disciplinami v oblasti vizuální tvorby (film, divadlo, výtvarné umění, net-art ad.), vymezení pojmu „intermedialita“. Literatura: Szczepanik Petr: Intermedialita, in:  CINEPUR 22/2002. Denisa, Kera: Transmediále 04, in: Umělec č.1/2004. Schuricht, Susanne: Virtuální umění – aura digitálního, in: Umělec č.1/2004. Arnheim, Rudolf: Dnešní umění a film, in: Iluminace. č. 4 /1993.  Blažek, Bohuslav: Média v komunikační situaci.
b) Popis off-line a on-line střihu. Názorné vysvětlení podstaty funkce time-kódu. Funkce EDL 

         (soupisky). Literatura: Pešek, Josef: Základní principy televize a magnetického záznamu obrazu, 

         FAMU Praha 1993. 
17.  a) Význam a využití nových médií (video, počítač, internet ad.) v kinematografii  a pro současnou uměleckou tvorbu / příklady a analýza tvůrčích přístupů  průkopníků videoartu (Nam June Paik, Woody Vasulka, Bill Viola, Radek Pilař, Petr Skala ad.) / soudobé trendy. Literatura: Janoušek, Ivo: Slovníček pojmů elektronického a multimediálního umění, NTM 1994.Sborník českých tvůrců videoartu: Český obraz elektronický, Mánes 1994. McLuhan, Marshal: Jak rozumět médiím, Odeon, Praha 1991. Sborník textů: Experimentální film, 26. – 29. LFŠ, Uherské Hradiště. Sborník textů: Umění pro všechny smysly, NG Praha. Kera, Denisa: Performance strojů a lidí v on-line prostředí, in:  Umělec č.2/2003.
b) Popis jednotlivých TV standardů. Vyjmenování, charakteristika a jednotlivé parametry hlavních filmových, TV a digitálních formátů pro záznam obrazu (rozlišení, způsob záznamu, frekvence, komprese), zmínka o příslušných camcodérech, recordérech, playerech. Literatura a internetové odkazy : http://www.amu.cz/docs/TECHASPKOMPLETUPRdef.pdf. 

            http://www.korasys.com/zdv.pdf. Urban, Miroslav: Filmová laboratoř, FAMU Praha 2001, ISBN 

           80-85883-78-3. Pešek, Josef: Základní principy televize a magnetického záznamu obrazu ,       

           FAMU Praha 1993. 

18.  a) Analýza tradiční a počítačové animace / rozdíly, klady, zápory, charakteristika výrazových prostředků, úvaha nad budoucím vývojem/. Literatura: Dutka, Edgar: Minimum z dějin světové animace, FAMU 2004. Kubíček, Jiří: Úvod do estetiky animace, FAMU 2004. 
b) Stručný popis  základních principů 2D a 3D animace, vyjmenování nejdůležitějších 

            profesionálních aplikací a popis jejich struktury, základní nástroje.
19.  a) TV grafika, videoklip, web design / příklady (stručný rozbor klipů Michela Gondryho, Chrise Cunninghama), charakteristika audiovizuálních prostředků (střih, estetika, práce se zvukem apod.) a funkcí. Internetové odkazy: http://www.director-file.com/gondry/. http://www.director-file.com/cunningham/
b) Stručná charakteristika základního principu digitálního zobrazení, vymezení základních 

            kategorií počítačové grafiky. Popis barevných spekter (vyjmenování příslušných elementárních 

            a komplementárních barev) a dalších základních hodnot. 
20.  a) Analýza mediální povahy filmu, televize, divadla, instalace, internetu. Literatura: Szczepanik, Petr: Intermedialita, in:  CINEPUR č. 22/2002.  Umění instalace,  in:  Výtvarné umění č. 4/1994. Ptáček, Jiří: Stíny Stokerova dramatu,  in:  Umělec č.2/2003. Fournier, Linda: Metropole ticha,  in:  Umělec č.2/2003. 
b) Stručný popis  základních principů 2D a 3D animace, vyjmenování nejdůležitějších     

            profesionálních aplikací a popis jejich struktury, základní nástroje.
21.  a) Analogový a digitální obraz / rozdíly, klady a zápory z hlediska zpracování (struktura, popis výrobního řetězce, postprodukce), estetiky a tvůrčího využití. Literatura: Eigl, Jan – Blumová, Věra: Optické základy obrazové techniky. Pešek, Josef: Základní principy televize a magnetického záznamu obrazu, FAMU 1993. 
b) Grafické formáty, jejich vlastnosti a hlavní parametry, popis alfa kanálu. Stručná   

            charakteristika principu komprese. Vyjmenování hlavních aplikací na vektorové a bitmapové 

            bázi, jejich základní funkce, popis rozdílů mezi oběma principy.
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Vytvořili Petr Kaňka a Jan Zajíček

Komerční komunikace

1/ Co je to televize – Kdo je leader na televizním trhu? Jaký je klíč k úspěšnému komerčnímu programu? Co je rating a co share?

2/ Zábava a její žánry – Vysvětlete cíl produkce reality show, její sociální vazby k veřejnosti, ekonomický smysl pro vysílatele.

3/ Příprava nového pořadu – Co je selfpromotion a jaká pravidla musí zachovávat? 

4/ Dramaturgie zábavného pořadu – Jaké prostředky užívá vedoucí dramaturg nebo šéfredaktor ke koordinaci dramaturgické práce v komerční televizi?

5/ Zábava a zábavní průmysl – Jaké znáte typy koprodukcí? Vysvětlete principy koprodukcí na příkladech Miss a Český slavík.

6/ Hudební producentství – Jak se vytváří strategie pro produkci hudebních děl? Jaké metody užívají producenti k vyhledávání vhodných hudebních produktů?

Literatura: Lindaur, Vojtěch a Konrád, Ondřej: Bigbít, Torst Praha 2001. MacCormack a Hume, Mark: Umění managementu, Pragma Praha 1997. Kotler, Philip a Armstrong, Gary: Marketing, Grada Publishing Praha 2004.

7/ Marketing a public relations v hudební oblasti – Jak vypadá struktura hudební firmy? Jaké jsou principy jejího řízení? Popište dnešní obvyklé metody sloužící k obchodu s hudbou?

Literatura: Zpravodaj OSA, Praha 2000-2004

www.ifpicr.cz
8/ Právní vztahy v zábavním průmyslu – Vyjmenujte nejdůležitější zákony užívané ve vztazích mezi producentem a autorem hudebního díla /problematika užití autorského díla v médiích, postoupení práva k užití autorského díla třetí osobě, požitky autorů z provozování díla, popište postihy za neoprávněné užití díla a prostředky k ochraně autorů/.

Literatura: Kříž, Jan – Holcová, Irena – Nerudová, Veronika : Autorský zákon, Praha 2000. Popelková, Věra : Ochrana práv výkonných umělců a výrobců zvukových záznamů, Praha 1998. Telec, Ivo : Vzory autorskoprávních smluv, Brno 1996.

9/ Vysvětlete smysl organizací OSA, Intergram, DILIA.

Literatura: Kříž, Jan – Holcová Irena – Nerudová Veronika : Autorský zákon, Praha 2000. Popelková, Věra : Ochrana práv výkonných umělců a výrobců zvukových záznamů, Praha 1998. Telec, Ivo : Vzory autorskoprávních smluv, Brno 1996.

10/ Co je značka? Co je budování značky? Vysvětlete principy uspokojování zákazníka a úspěch díky zaměření.

Literatura: Zymen, Sergio a Brott, Armin: Konec reklamy, jak jsme ji dosud znali

Management Press Praha 2004

11 /Utváření vědomého postoje zákazníka vůči značce a produkce jako obousměrná ulice.

Literatura: Zymen, Sergio: Konec marketingu, jak jsme jej dosud znali

Management Press Praha 2005 

Vypracoval Petr Kaňka s využitím sylabů Ivana Rősslera a Alana Piskače
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